
Herzlich Willkommen 

zu den 

11. RennbahnPark Open 2023  

 

25. – 26. März 2023 

RennbahnPark Neuss 

 

 

 

 

 

Disc Golf Niederrhein e.V. 

Turnierdirektor: 

Dr. Stefan Heine 

+49-160-9729 8900 

drsam@gmx.de 

 

ACHTUNG! 

 

Nur den Parkplatz am Globe-Theater nutzen. Die Fläche vor dem 

Wettbüro/Restaurant ist Feuerwehrbewegungszone 

und Falschparker werden abgeschleppt. 

Zeitplan 

Freitag 24.03.2023 

15:00 - 18:00 Anmeldung 

15:00 - 20:00 freies Training, Doubles (17:30 letzter Start) 

 

Samstag 25.03.2023 

08:00 - 08:30 Anmeldung 

08:30 - 08:45 Players Meeting 

09:00 - 11:30 Runde 1 

11:30 - 12:45 Mittagspause 

13:00 - 15:30 Runde 2 

Achtung Zeitumstellung in der Nacht zum Sonntag 

 

Sonntag 26.03.2023 

09:00 - 11:30 Runde 3 

11:30 - 12:45 Mittagspause 

13:00 - 15:30 Runde 4 

16:00 Siegerehrung 

 

mailto:drsam@gmx.de


Turnierformat 

• 4 Runden à 18 Bahnen (DM 2019 Layout) 

• Stechen um den 1. Platz in einer Division an den 

Bahnen 1, 2 und 18 im Sudden Death Modus 

• CTP am Samstag an Bahn 2 

• CTP am Sonntag an Bahn 6 

• Wertung in der German Disc Golf Tour 

• Scoring nur in Disc Golf Metrix; persönlicher Account erforderlich 

Kontrolle mittels zweiter App oder Scorecard empfohlen 

• Ergebnisse müssen nach Rundenende durch Teilnehmer*innen 

mittels digitaler Unterschrift quittiert werden 

Notfallnformation 

Ärztlicher Bereitschaftsdienst 

Tel.: 116/117 

Apotheken 

https://www.aponet.de (PLZ 41460) 

Lukaskrankenhaus 

Preußenstraße 84, 41464 Neuss 

Tel.: 02131/8880 (3,6 km ca. 10 Min. Fahrzeit) 

St. Martinus Krankenhaus 

Gladbacherstraße 26, 40219 Düsseldorf 

Tel.: 0211/9170 (5,9 km ca. 14 Min. Fahrzeit) 

Johanna Etiene Krankenhaus 

Am Hasenberg 46, 41462 Neuss 

Tel.: 02131/529500 (6,3 km ca. 16 Min. Fahrzeit) 



  



Bahnenlängen 

 

Begrenzung zum OB 

Teiche sind immer OB; es zählt der Mauerrand. Bei der Rennbahn gelten 

die OB Linien. Zusätzlich sind besondere Spielflächen, Einzäunungen und 

Wege als OB gekennzeichnet. Bei den umzäunten Flächen gilt das Lot 

derjenigen Kante des Querholms, die zur Spielfläche hin orientiert ist.  

 

 

Mandos an Lichtmasten 

Dreieckige Lichtmasten Mandos: Bahn 4/5 (links) + 16 (rechts), 

die Strebe mit dem roten Pfeil markiert das Mando 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 


